LA SOUTERRAINE

L'extraordinaire aventure
humaine et artistique de la
fresque médiévale est deve-
nue dés sa premitre édition
I'un des événéments majeurs
de 1'été en Limousin, ol cha-
cun, selon ses compétences
et sa disponibilité contribue
a sa réussite.

Plus de 500 bénévoles ont
été mobilisés sur le site de
Bridiers pour 5.000 specta-
teurs en deux représenta-
tions. D'ores et déja, le cal-
lectif dirigeant ['association
de mise en valeur du patri-
moine de Bridiers est & pied
d'oeuvre pour la deuxieme
édition qui se déroulera sur
le site complétement rema-
nié et en deux temps sur trois
jours : Bridiers entre Histoire
et légendes, les 3, 4 er 5 aofit
422 h 15 ct Ta TLégende de la
Dame a la Licorne les 4 et 5
aoit 2 17 h.

Un spectacle
entierement remanié

Le spectacle Bridiers, entre
Histoire et légendes, version
2006 a é1€ entiérement rema-
nié et sera donné sur les 5
hectares du site de Bridiers
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La fresque médiévale se prépare

SPECTACLE. Tableau de la premiére fresque médiévale
de Bridiers,

fqui est retravaillé pour per-
mettre de rapprocher les dif-
férents tableaux du public.

Le chemin qui encercle le
chéiteau sera ainsi carrossé el
balisé de lumiéres discréres
pour faciliter les déplace-
ments. Le spectacle de
l'aprés-midi, La légende de la
Dame a la Licorne, mettra en
scéne acteurs, musiciens, ca-
valerie, fauconnerie et effels
spéciaux,

Tl est impératif que tous les
bénévoles qui se sont mani-
festés, svient inscrils pour
I'édition 2007 avant le 2§ fé-
vrier. Les documents sont &
récupérer et a retourner au
Péle animation, 4 la mairie
de la Souterraine. En effet,
afin de coordonner au mieux
le planning d’organisation et
de préparation de la manifes-
tation (distribution des riles,
fabrication des costumes et
des accessoires en particu-
lier), il est nécessaire de con-
naitre le plus tt possible le
nombre lolal des personnes
qui pardciperont aux ditfé-
rents postes : encadrement,
accueil, acteurs, intendance,
aménagement du site... =



